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Olimpiada de Inovare si Creatie Digitala — InfoEducatie 2026 22.05.2026,
etapa judeteana

in atentia ELEVILOR PARTICIPANTI !

Extras din Regulamentul specific privind organizarea si desfasurarea

olimpiadei de inovare si creatie digitala — infoeducatie:

Art. 1. (3) Participarea la Olimpiada de Inovare si Creatie Digitala - InfoEducatie
este individuald sau in echipe de maximum 2 elevi, dintre care un elev se inscrie
in calitate de lider al echipei.
Olimpiada este structurata pe mai multe sectiuni:

1. software cu caracter educational;

2. software utilitar/mobile/jocuri;

3. aplicatii web;

4. programare roboti;

5. creatie multimedia.
Art. 2. (4) Un elev poate sa participe la o singurd sectiune si cu o singura lucrare
pentru care este autor sau coautor in echipa de realizare.

(5) Participarea la o etapa superioara este conditionatd de calificarea
obtinuta la etapa precedentd la aceeasi sectiune. Astfel, o lucrare calificata la
etapa judeteand, eventual imbunatdtita, participd la aceeasi sectiune la faza
nationala.

(7) Echipele sunt formate din elevi ai aceluiasi liceu. Membrii echipei pot

fi din aceeasi clasa sau din clase diferite; in acest caz, profesorul coordonator al
proiectului este profesorul elevului care are rolul de lider.
Art. 4. (1) La etapa judeteana/municipiului Bucuresti a olimpiadei, Comisia de
organizare $1 evaluare pentru etapa judeteana/a municipiului Bucuresti realizeaza
selectia pe baza analizei lucrarilor prezentate de concurenti si decide, in urma
evaluarii lucrdrilor prezentate, lucrdrile castigdtoare si care este componenta
lotului care va reprezenta judetul la etapa nationald a olimpiadei. In cazul in care
sunt doi elevi autori ai unei lucrari, Comisia va decide participarea fie a intregii
echipe, fie a unui singur elev, de regula liderul echipei, in limita a 5 locuri.

(2) O lucrare calificatda la etapa judeteana, eventual imbunatatita,
participa la aceeasi sectiune la faza nationala.
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Art. 8 (1) Lucrarile informatice realizate de elevi vor fi prezentate in concurs pe
suport amovibil si/sau online, cu exceptia celor de la sectiunea roboti.

Fiecare lucrare va fi insotitd de o scurtd documentatie tehnica in format
electronic si de un fisier text explicativ in care sa fie specificate componentele
din proiect (fotografii, paragrafe de text, cod binar, cod sursa etc.) care nu au fost
realizate de autorul/autorii lucrarii.

(2) Concurentii trebuie sa prezinte sursele pe baza carora a fost realizat
proiectul. In cazul in care acestea nu pot fi prezentate sau contin elemente plagiate
comisia poate decide descalificarea proiectului. In cazul in care lucrarea a fost
realizatd Tn echipd de 2 elevi se va preciza, in fisierul text explicativ, rolul fiecarui
component al echipei de realizare a proiectului.

(3) Daca al doilea elev nu poate fi prezent fizic, acesta trebuie sa participe
online la prezentare, altfel nu 1 se poate acorda diploma in caz de premiere a
lucrarii.

Art. 9 (1) Elevii vor fi prezenti in laboratoarele din centrul de concurs la care sunt
repartizati, cu cel putin 30 minute inainte de inceperea evaluarii, in vederea
instaldrii lucrarilor.

(4) Nu se admit contestatii.

Vicepresedinte, Presedinte executiv,
Director,
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